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Licenciamento;
Traducao;
Abrangencia;

Atividades sugeridas;




1a

em pré-for mo quebra-
cabecas, jogos da memoria, ¢
completar palavras, de
relacionar palavras e figuras,
outros, inserindo seu proprio
conteudo.






-

, ciclo da agua, o submarino,

iéncias: controle do cana

simulacdo elétrica;
Geografia: colocar o pais no mapa;
Jogos: xadrez, memoria, ligue 4, sudoku;
Leitura: pratica de leitura;

Outros: identificar as horas, quebra-cabecas com pinturas
famosas, desenho vetorial.




Keduca
KmPlot

Kalzium

Kstars



http://bloguinfo.blogspot.com/200S i ux-

educacional.html


http://linuxeducacional.com/
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